
Instrumenter (2)

× Ekkoloddet

× GPS-mottakeren

× Kartplotter

× Radar
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E K K O L O D D E T

ü Ekkoloddet består av en sender- og mottakerenhet 
plassert i en konsoll med display i styrehuset

ü En svinger i bunnen eller under fartøyet
ü Svingeren sender mekaniske svingninger som forplanter 

seg i vannet og en måler tidsforskjellen mellom 
utsending og mottaking 

ü Vi kan få en ganske sikker posisjon dersom vi følger 
nøye med på loddet 
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PRINSIPPET FOR EKKOLODDET
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G P S ïM O T T A K E R E N

ü GPS ïGlobal Position System
ü Den er bassert på signaler fra flere 

satellitter som går i baner rundt 
jorden

ü Fartøyets posisjon bestemmes ved 
avstandsmåling fra hver satellitt

ü Avstanden bestemmes ved 
kodemåling eller ved fasemåling

ü SPS ïStandard Positioning Service
ü PPS ïPrecise Positioning Service 

er den mest nøyaktige
ü PPS-tjenesten  bruker P-koden 

eller C/A koden med stor 
nøaktighet
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GPS-INSTRUMENTPANEL

ü De nyeste GPS-mottakerne 
har innebygd DGPS-
mottaker

ü De viktigste muligheter for 
en fritidsbruker er:

- posisjon

- rettvisende kurs over 
grunnen

- sann fart over grunnen

- kurspunkt òwaypointò

- kopling til autopilot

- kopling til kartplotter
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FORKORTELSER OG BEGREPER

ü ALTïAlitude (antennens  
høyde over havet)

ü AVGïAverage speed

ü BRGïBearing

ü COGïCours over ground

ü COMPïKompass

ü DGPSïDifferensiell GPS

ü DISTïDistanse over 
grunnen

ü ETAïEstimated time of 
arrival

ü ERR - Error

ü KMHïKilometer pr. hour

ü KTïKnot

ü NMïNautisk mil

ü Latitude ïBreddegrad

ü Longitude ïLengdegrad

ü RNGïRange

ü SOGïSpeed over ground

ü SPïSpeed

ü TTGïTime to go 

ü Waypoint - Kurspunkt
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K A R T P L O T T E R
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R A D A R

ü Radar ïRadio Detection And 
Ranging System

ü Det vi vanligvis bruker radar til 
på sjøen er å se objekter og 
måle hastighet hvis de 
beveger seg

ü Vi skal søke å gjennomgå den 
informasjon som er nødvendig 
for å starte og bruke radaren 
slik at du kan finne ut hva som 
er rundt deg

ü MARPA - Vi vil også se på 
hvordan en bruker den 
innebygde Mini Radar Plotting 
Aid funksjonen for å unngå 
kollisjon
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R A D A R B I L D E T

Bruke forskjellige funksjoner som:

ü Orientering og bevegelses-
modus

ü Få frem det beste radarbildet

ü Måle distanse og peiling 
Antikollisjon ïVaktsone og 
MARPA 

ü Veipunkter for å markere 
posisjon

ü Sette opp radarbildet

ü Radaralarmer
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R A D A R
H OV E D B E S T A N D E L E R

ü Display enhet

ü Sender og mottager

ü Antennedelen

ü Omformer
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R A D A R
D I S T A N S E M Å L I N G

ü Radaren virker ved at den sender ut radiopulser for å 
detektere mål refleksjoner av disse pulser (ekko) fra 
objekter i området, og så vise disse refleksjonene som 
mål på radarskjermen

ü Avstanden fra eget skip til målet vises på radarskjermen

ü Med VRM (variabel avstandsring) kan avstanden måles 
med stor nøyaktighet

ü Juster VRM slik at den ligger inntil indre kant av ekko

ü Distansen til målet utleses ved VRM indikeringen på 
skjermen
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R A D A R S K J E R M E N


