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Instrumenter (2)

\/ Ekkoloddet

x  GPSmottakeren

x  Kartplotter

FLIRWwNO

x Radar



EKKOLODDET

i Ekkoloddet bestar av en sender og mottakerenhet
plassert i en konsoll med display i styrehuset

a  En svinger i bunnen eller under fartgyet

a  Svingeren sender mekaniske svingninger som forplanter
seg i vannet og en maler tidsforskjellen mellom
utsending og mottaking

a Vikanfaen ganske sikker posisjon dersom vi fglger
ngye med pa loddet

Copyright Arsile as © 2009 Navigasjon--Leksjon-8-Ver.3



PRINSIPPET FOR EKKOLODDET

SVINGER
MOTTAKER

Copyright Arsile as © 2009 Navigasjon--Leksjon-8-Ver.3



GPSI
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MOTTAKEREN

GPSI Global Position System

Den er bassert pa signaler fra flere
satellitter som gar i baner rundt
jorden

Fartgyets posisjon bestemmes ved
avstandsmaling fra hver satellitt

Avstanden bestemmes ved
kodemaling eller ved fasemaling

SPSI Standard Positioning Service

PPSi Precise Positioning Service
er den mest ngyaktige

PPStjenesten bruker P-koden
eller C/A koden med stor
ngaktighet
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GPSINSTRUMENTPANEL

U De nyeste GPSmottakerne
har innebygd DGPS
mottaker

U De viktigste muligheter for
en fritidsbruker er:

- posisjon

- rettvisende kurs over
grunnen

- sann fart over grunnen

- kurspunkt owa

- kopling til autopilot

- kopling til kartplotter
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FORKORTELSER OG BEGREPER

U ALTT Alitude (antennens U KMHT Kilometer pr. hour
hgyde over havet) 0 KTi Knot

U AVGI Average speed i NMi Nautisk mil

U BRGT Bearing U Latitude i Breddegrad

U COGi Cours over ground U Longitude i Lengdegrad

U0 COMPI Kompass U RNGI Range

u DGPSi Differensiell GPS U SOGi Speed over ground

U DISTTi Distanse over i SPi Speed

) grun-r-1en | | U TTGT Timeto go

U Er-m\ ; | Estimated time of i Waypoint - Kurspunkt

U ERR- Error
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KARTPLOTTER

SIMRAD CA42
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RADAR

t Radari Radio Detection And
Ranging System

o  Det vivanligvis bruker radar til
pa sjgen er a se objekter og
male hastighet hvis de
beveger seg

u  Viskal sgke a gjennomga den
informasjon som er ngdvendig
for & starte og bruke radaren
slik at du kan finne ut hva som
er rundt deg

s MARPA- Vivil ogsa se pa
hvordan en bruker den
iInnebygde Mini Radar Plotting
Aid funksjonen for & unnga
kollisjon
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RADARBILDET

Bruke forskjellige funksjoner som:

u  Orientering og bevegelses
modus

o  Fa frem det beste radarbildet

u  Male distanse og peiling
Antikollisjon T Vaktsone og
MARPA

u  Veipunkter for a markere
posisjon

u  Sette opp radarbildet

u  Radaralarmer
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RADAR
HOVEDBESTANDELER

U Display enhet
U Sender og mottager
U Antennedelen

U Omformer
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RADAR
DISTANSEMALING

u  Radaren virker ved at den sender ut radiopulser for a
detektere mal refleksjoner av disse pulser (ekko) fra
objekter i omradet, og sa vise disse refleksjonene som
mal pa radarskjermen

u  Avstanden fra eget skip til malet vises pa radarskjermen

o Med VRM (variabel avstandsring) kan avstanden males
med stor ngyaktighet

o Juster VRM slik at den ligger inntil indre kant av ekko

u  Distansen til malet utleses ved VRM indikeringen pa
skjermen
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RADARSKJERMEN

Avstandsringer

Mal
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